«Дельфийские игры» (внеклассное мероприятие по МХК для 10-11 классов)
Цели мероприятия:
1. закрепление и расширение  представления учащихся об эпохе античности – «колыбели мирового искусства»;

2. создание атмосферы эмоциональной приподнятости, праздника, духа состязания.

Задачи мероприятия:
1. познавательные:
· знание особенностей мировоззрения эпохи античности, основных теоретических (эстетических и искусствоведческих) понятий, имен творцов художественной культуры и название их произведений, библиографических сведений, сюжетов и героев художественных произведений античности;

· умение сравнивать, сопоставлять, размышлять, делать самостоятельные выводы и уметь высказываться по поводу прочитанных, увиденных и прослушанных произведений, умение доказывать свою точку зрения;

· умение использовать знания, полученные учащимися на других гуманитарных предметах, учитывая обобщенный и интегративный характер предмета;

· формирование личностной позиции в восприятии произведений мировой художественной культуры.

2. воспитательные:
· формирование коммуникативной культуры средствами искусства;

· воспитание чувства долга, ответственности, творческого сотрудничества в процессе подготовки и проведении мероприятия;

· воспитание духовно-богатой личности.

3. эстетические:
· познание языка искусства скульптуры, архитектуры, музыки, театра, знания мифологии;

· формирование умений и развитие творческих способностей, связанных с процессом восприятия искусства и с собственной эстетическо-творческой деятельностью, уровнем развития у подростков эмоций и чувств, восприятия и интуиции, способности к переживанию, к художественному обобщению, установлению ассоциативных связей.

· воспитание эстетического идеала.

Оборудование:

1. Музыкальный матеоиал:
·  греческого танца «Сиртаки», музыки из оперы Верди «Аида» - «Марш», «Лунной сонаты» Бетховена, музыки Альбинини «Адажио соль-минор для органа и оркестра», мелодии Глюка из оперы «Орфей и Эвридика», музыки Уэббера из рок-оперы «Иисус Христос – Суперзвезда».

· музыкальный конкурс (фрагменты):

· Моцарт «Симфония №40», I часть

· А.Новиков «Гимн демократической молодежи мира»

· Моцарт. Ария Фигаро из оперы «Свадьба Фигаро»

· Бах «Токката и фуга ре минор»

· Лист «Венгерская рапсодия №2»

· Бородин. Хор поселян из оперы «Князь Игорь»

· Звуковой фон - шум моря.

2. Дидактический материал к конкурсным заданиям:

· карточки: «Помпезный»,  «Драконовские меры», «Внести свою лепту», «Лаконичный»;

· «Суд Париса», «Самовлюбленный Нарцисс», «Ящик Пандоры», «Танталовы муки», «Сизифов труд»;

· разносы с предметами из мифологии: клубок, ящик, яблоко, змея и посох, чаша и змея, золотые яблоки, флейта, стрелы, рог изобилия и оливковая ветвь, трезубец, уздечка, весы, меч, плеть;

· карточки: Симфония, Гимн, Опера, Хор, Шум моря, Рапсодия, Полифония.

3. Иллюстрации к конкурсу «Архитектура»: Аппиева дорога, Стереобат, Храм Весты, Капитель, Акведук, Каннелюры, Пантеон, Карниз, Арка императора Константина, Эрехтейон.

4. Репродукции скульптуры: Мирон «Афина и Мерсий», Поликлет «Раненая Амазонка», Скопас «Вакханка», Пракситель «Афродита Книдская», Лисипп «Портрет Александра Македонского».

5. Рисунок на ватмане «Кольца бога и времени».

6. Текст басен Эзопа. Басня №1, 2, 3, «Гадатель», «Слепец».

7. Стихотворение Владимира Фирсова «Красота».

8. Оливковые венки.

Ход мероприятия
Добрый  день, друзья!

Я  рада приветствовать вас

Сегодня вам выпал чудесный шанс – вы попадете в волшебный мир искусства, прикоснетесь к истокам красоты, имя которой – античность.

Античность… это тот живительный неиссякаемый источник, из которого черпало вдохновение все позднейшее искусство, где всегда привлекали жизнеутверждающая сила, сознание ценности и красоты человеческой личности, вера в ее безграничные возможности. Античность – колыбель мирового искусства. Сколько нитей тянется от неё через века и расстояния в иные эпохи и цивилизации!

На сцене – греческий танец «Сиртаки» в исполнении девочек 10 класса

Древняя истина гласит: «Жизнь коротка, искусство вечно…» Вечные немеркнущие образы искусства раскрывают суть нравственных понятий Любви, Красоты, Добра, Справедливости, Торжества Жизни и Разума. 
« Познай самого себя»- было начертано на храме Аполлона в Дельфах, где в то далёкое время проводились так называемые «Дельфийские игры» которые, имели популярность не меньшую, чем Олимпийские. В Дельфы съезжались поэты, музыканты, танцоры, художники, чтобы показать свое искусство.

Победитель получал оливковый венок, любовь и уважение граждан, а также небольшую денежную премию.

Своё второе рождение Дельфийские игры получили в эпоху Возрождения. Например: Леонардо да Винчи неоднократно получал призы на этих соревнованиях.

Вот и сегодня мы выявим своих победителей на наших Дельфийских играх. В играх участвуют 2 команды. Поприветствуем их! 

Везде хорошие есть люди 
Их много, что ни говори 
На этот раз судить вас будет 
Сверхобъективное жюри

. Уважаемые гости праздника,  болельщики, вы –  истинные  поклонники красоты, настоящие любители искусства и верные друзья! Надеемся, что вы будете активно болеть за наши команды. Приветствуем группу поддержки наших участников! (аплодисменты)

Конкурсная программа

Конкурс №1 «Представление команд» (оцениваем название команды и ее эмблему)

Античность подарила грядущему свою мифологию, своих героев, которые стали нарицательными для всей мировой литературы. Античные боги - это те идеи, которые воплощаются в космосе, это законы природы, которые им управляют.

Конкурс №2  «Мифология»

    Задание №1

. Объяснить, откуда пошли эти выражения? (Зачитывает вслух и раздает карточки командам)

1. Витать в эмпиреях

2. Объяснить значение слова «помпезный»

3. Драконовские меры

4. Внести свою лепту

5. Значение слова «лаконичный»

Задание 2
 Перед вами разложены предметы,  которые следует отдать кому-либо из богов или героев. Что и кому вы отдадите? ( на подносах клубок, ящик, яблоко, чаша и змея,  стрелы, рог изобилия, трезубец, весы и меч) 
Чаша со змеёй. Первые изображения чаши со змеей относятся к 800—600 гг. до н. э. При этом вначале змея и чаша фигурировали раздельно и были атрибутами дочери Эскулапа, богини здоровья Гигеи, которая обычно изображалась со змеей в одной руке и с чашей в другой.

Весы и меч. Феми́да — в древнегреческой мифологии богиня правосудия, титанида, вторая супруга Зевса. У римлян её имя — Юстиция.

Изображается с повязкой на глазах, весами и мечом в руках[. Иносказательно Фемида — правосудие, закон; весы Фемиды — символ правосудия

Стрелы. Артеми́да— в древнегреческой мифологии всегда юная богиня охоты, богиня плодородия, богиня женского целомудрия, покровительница всего живого на Земле, дающая счастье в браке и помощь при родах.
Ящик. Пандо́ра  в древнегреческой мифологии — первая женщина, создана по велению Зевса в наказание людям за похищение для них Прометеем огня. Любопытная, она открыла полученный от Зевса сосуд  (ящик Пандоры), из которого тут же по миру разлетелись все несчастья и бедствия, а под захлопнутой крышкой осталась на донышке одна надежда.

В новое время стала крылатой фраза «Открыть ларец Пандоры», что означает совершить действие с необратимыми последствиями (обычно, негативными).

Клубок ниток. Ариа́дна — в древнегреческой мифологии[ дочь критского царя Миноса и Пасифаи. Когда Тесей решился убить Минотавра, (единоутробного брата Ариадны), которому афиняне по требованию отца Ариадны посылали ежегодно позорную дань из семи юношей и семи девушек, и таким образом избавляли отечество от чудовища, он получил от любившей его Ариадны клубок ниток], выведший его из лабиринта, где обитал Минотавр 

Яблоко раздора — в древнегреческих мифах яблоко, на котором было написано «прекраснейшей», подброшенное Эридой на свадьбе Пелея и Фетиды и ставшее причиной ссоры Геры, Афины и Афродиты.

Рог изоби́лия — символ изобилия и богатства, восходящий к древнегреческой мифологии.

Трезубец - В греко-римской культуре трезубец, символизирующий удар молнии, является оружием небесного бога Зевса (Юпитера). Также трезубец — наиболее известный символ власти над морем и атрибут древнегреческого бога Посейдона (Нептуна). Кроме того, трезубец — символ хаоса 

Конкурс №3   «Архитектура»
 Приглашаем участников конкурсной программы в путешествие в страну «Звучащего безмолвия». Итак, архитектура - «застывшая музыка»

Славу искусства Эллады составляет монументальная архитектура, в которой выразились основные принципы, сформулированные впоследствии римским зодчем Витрувием: «Прочность. Польза. Красота». 
Особой заслугой древнегреческой архитектуры является создание ордерной системы. Так же вам знакомы формы древнеримского строительства, которые считаются оригинальным вкладом в истории мировой архитектуры. Командам предлагается посмотреть ряд репродукций архитектурных памятников римского зодчества и Древней Греции. Задание. Назвать памятники. Отвечают команды по-очереди. Если у команды нет ответа, слово предоставляется другой. 

1. Аппиева дорога

2. Стереобат

3. Храм Весты

4. Капитель

5. Акведук
6. Каннелюры

7. Пантеон

8. Карниз

9. Арка императора Константина

10. Эрехтейон

А́ппиева дорога (лат. Via Appia) — самая значимая из античных общественных дорог Рима. Дорога, проложенная в 312 году до н. э. при цензоре Аппии Клавдии Цеке, проходила из Рима в Капую. Через неё было налажено сообщение Рима с Грецией, Египтом и Малой Азией.

Стереобат — в античной архитектуре цоколь храма или колоннады. В древнегреческом зодчестве стереобат обычно состоял из трех ступеней, верхняя из которых (или только её поверхность) называлась стилобатом.

Храм Весты — развалины античного храма, посвящённого Весте, римской богине домашнего очага. Располагается в Риме неподалёку от храма Цезаря на римском форуме, в южной части Священной дороги.

Капите́ль  — венчающая часть колонны . Верхняя часть капители выступает за пределы колонны, обеспечивая переход к абаке, обычно имеющей квадратную форму.

Акведу́к (от лат. aqua — вода и duco — веду) — водовод (канал, труба) для подачи воды к населённым пунктам, оросительным и гидроэнергетическим системам из расположенных выше их источников. Акведуком в более узком значении называют часть водовода в виде моста над оврагом, рекой, дорогой. 

Каннелюры – вертикальные углубления, желобки на стволе колонны, пилястры. Каннелюры придают колонне стройность, подчеркивают вертикальный характер конструкции. Каннелюры применяются во всех ордерах, кроме тосканского.

Пантео́н  — «храм всех богов» в Риме, памятник центрическо-купольной архитектуры периода расцвета архитектуры Древнего Рима, построенный в 126 году н. э. при императоре Адриане на месте предыдущего Пантеона, выстроенного за два века до того Марком Випсанием Агриппой. Латинская надпись на фронтоне гласит: «Марк Агриппа, сын Луция, избранный консулом в третий раз, воздвиг это». Представляет собой большое инженерное достижение античности. Располагается на площади Пьяцца-делла-Ротонда 

Карни́з  — выступающий элемент внутренней и внешней отделки зданий, помещений, мебели. В архитектуре карниз отделяет плоскость крыши от вертикальной плоскости стены.

Эрехтейон — выдающийся памятник древнегреческой архитектуры, один из главных храмов древних Афин, расположенный на Акрополе к северу от Парфенона. Постройка датируется 421—406 годами до н. э. Выполнен в ионическом ордере. Храм посвящён Афине, Посейдону и легендарному афинскому царю Эрехтею.

Триумфальная арка Константина  — трёхпролётная арка, расположенная в Риме между Колизеем и Палатином . Построена в 315 году и посвящена победе Константина над Максенцием в битве у Мильвийского моста 28 октября 312 года. 


Слово жюри. Жюри оценивает конкурсантов на знание мифологии и архитектуры.

Конкурс №4         «Скульптура»
 Говоря об античной Греции, обычно имеют ввиду ее «золотой век», «высокую классику» - 6 – 5 века до Н.Э. Визитная карточка искусства Эллады – ансамбль Акрополя и скульптура. Из огромной плеяды скульпторов мы называем несколько имен – самых великих: Мирон, Поликлет, Пракситель, Скопас, Лисипп. 
Каждой команде представлены выдающиеся скульптурные памятники в репродукциях.

 Нужно: в определенном порядке соотнести имя автора, название скульптуры

1. Мирон «Афина и Марсий»

2. Поликлет «Раненая Амазонка»

3. Скопас «Вакханка»

4. Пракситель «Афродита Книдская»

5. Лисипп «Портрет Александра Македонского»

Команды готовятся.  Время пошло.   (Звучит музыка Альбинони «Адажио»)

Конкурс №5  «Кольца бога времени»
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Задание. Богом времени (у римлян Сатурн) в греческой мифологии считался самый младший сын Урана (небо) и Геи (земля) отнявший у отца власть. Позже, когда он стал верховным правителем Вселенной, он больше всего боялся, что его самого постигнет участь отца, а потому проглатывал всех своих детей тотчас же после рождения. 
Так проглотил он Деметру (богиня плодородия и земледелия), Аида (бога подземного царства), Геру (блюстительницу браков и покровительницу женщин), Гестию (богиню домашнего очага) и Посейдона (бога морей и покровителя водной стихии). Самого же младшего сына бога времени его жена Рея спасла, прибегнув к обману. Им был Зевс – верховный бог, величайший из всех богов, глава греческого Пантеона, владыка мира, бог грозного неба, грома и молний. Выросший и возмужавший Зевс заставил отца отрыгнуть проглоченных им ранее братьев и сестер, сделал их богами и богинями, а отца низвергнул в Тартар (лежащую в глубочайших недрах земли, полную мрака и тьмы ужасную бездну, медные врата которой неусыпно стерегут сторукие гиганты). 
Бога времени древние греки чтили как помощника созревания плодов, бога благодатной жатвы, так как для того и другого требуется время. 
В честь бога времени справлялись веселые празднества (в Риме они назывались Сатурналиями). 
Имя бога времени можно узнать, вписав по часовой стрелке в малые кольца (рис.) шесть слов со следующим значением:

1. Имя старого перевозчика душ умерших (в исключительных случаях перевозили и живых, например Орфея) через Ахеронт и другие реки подземного царства Аида. (Харон)

2. Остров в Греции, посвященный богу Гелиосу, лучезарному богу солнцу. В золотой колеснице, выкованной богом Гефестом, запряженной четверкой крылатых коней, восходит Гелиос из пучин Океана и, обойдя весь небесный свод, опускается к вечеру на западе в холодные воды того же Океана. По преданию греков, сам Зевс выдвинул этот остров из моря в утешение Гелиосу, обиженному тем, что олимпийские боги при дележе власти ничего ему не дали. На острове этом было главное изображение Гелиоса – колоссальная статуя, вошедшая в историю в качестве одного из семи чудес света. Здесь, на острове, происходили торжества в честь Гелиоса – состязание в беге колесниц и низвержение с большой высоты в море четверки жертвенных коней. (Родос).

3. Имя мифического певца, искусным пением которого и игрой на кифаре заслушивались не только смертные, но и сами боги. Внимая его пению, все забывали об окружающем. Дикие звери под звуки его кифары стекались из дремучих лесов и покорно ложились у его ног, даже неодушевленные камни под звуки его песен приобретали способность двигаться. Женой певца была нимфа Эвридика. Велико было их счастье, но недолговечно: Эвридика была укушена змеей и умерла: В страшном горе певец, взяв в руки свою неразлучную кифару, отправился с твердым намерением упросить царя подземного царства Аида вернуть ему любимую. Рассказ его о страстной любви и его песни заставили прослезиться от умиления самого Аида. Он разрешил певцу увести обратно на землю тень Эвридики. Нарушение условия, поставленного Аидом (певец не должен был оглядываться на идущую за ним тень жены), привело к тому, что тень Эвридики, плача и стеная, безвозвратно отлетела в мрачное подземное царство. Велика была скорбь певца, который с той поры не обращал никакого внимания на окружающих женщин. Однажды, справляя празднества в честь Диониса, толпа исступленных женщин растерзала на части тело неутешного певца. Тень его отошла в подземное царство, и теперь уже ничто не разлучало его с тенью милой супруги. Боги же в память о нем поместили его золотую кифару на небе, откуда сияет она будто бы и поныне под названием созвездия Лиры. (Орфей)

4. Вечно юные девы, вскормленные пищей богов амброзией, почитавшиеся в Древней Греции и богами и смертными. Грациозные и сильные, умеющие в случае надобности сделаться невидимыми, жили они в тихих долинах и гротах, проводя время в играх и плясках, плескаясь в воде и оглашая смехом и песнями окрестности. Если кому – либо из высших олимпийских богов случалось посещать места, где они жили, они сопутствовали им: с Артемидой они охотились, с Дионисом веселились, сопровождая его свиту веселым хороводом. Греки воздвигали в их честь великолепные жертвенники, в которых справляли свадебные обряды. Всю природу греки заселяли их ласковыми образами. Различали их по местопребыванию: в горах – ореады, в лесах и рощах – дриады, в морях – нереиды, у ручьев и водных источников – наяды. Последние пользовались особенным почетом и уважением в маловодной Греции, где всякий источник имел большое значение. (Нимфы)

5. Одно из первичных божеств греческой мифологии. По Гомеру, он прародитель всего существующего, он же родоначальник всех богов. Он породил все реки, источники и моря. В состав его многочисленной семьи, местожительство которой по мифам был крайний восток, входят божества всех водных бассейнов, источников и рек – все, что олицетворяет собой водную стихию. В позднейшей мифологии с его именем связывалось представление о колоссальной реке, обтекающей всю землю. (Океан)

6. Могучая дочь Океана, самая знаменитая из рек, отделяющих от всего живого мрачное царство Аида, катит она свои черные воды среди безмолвной долины. Сами бессмертные боги Олимпа призывали имя этой страшной реки в свидетели своих клятв. (Стикс)

Итак, если правильно отгадали и вписали в меньшие круги эти шесть слов, то из их начальных букв в большом круге сложилось имя всемогущего бога времени, встречающееся в виде корня во многих словах, относящихся ко времени и по наши дни.

Конкурс №6  «Театральный»

Звучит музыка Глюка из оперы «Орфей и Эвридика» (мелодия) 

 Любимое детище древних греков – классический театр. Перикл не случайно проводил в Народном собрании закон о специальной денежной помощи, дабы греки могли посещать театр- школу гражданства, мужества и мудрости. 
 Гигантские греческие амфитеатры были не только чудом акустики, но и чудом сопереживания зрителей и актеров. (на сцене 3 актера)   

Театрализованной монолог.

Актер1 . Наше искусство родилось из дифирамба, из песни сатиров. Сначала я был один, хотя мог изменить свой облик с помощью масок и костюма. 
Актер2 Потом появился я, чтобы помочь первому сделать разнообразнее и живее действие, уже мог возникнуть диалог  между двумя актерами. Перед нами было 15 тыс. зрителей. Амфитеатр слышал каждое наше слово, потому что наши архитекторы были великолепными акустиками. И каждое наше слово не тонуло в чаше театра, а долетало точно по назначению - в душу зрителей. 
Актер3. Я пришел на орхестру последним, теперь наше трио должно было играть все трагедии и комедии, справляться с любым заданием  драматургов. Эсхил, Софокл, Аристофан, Еврипид…         
Актер1. Каждую трагедию играли только один раз. 
Актер2. Лишь для великого Эсхила было сделано исключение. 
Актер3. О, да, творчество Эсхила, отца трагедии, высоко ценили греки. 13 раз завоевал он 1 место в драматургических состязаниях, и даже после смерти автора сочинения его одерживали победу. 
Актер1 Я помню трагедию «Прометей прикованный» . О, как мы тогда играли! А как благодарны были зрители! 
Актер2 Прометей становится героем произведений других античных авторов: Эзопа, Овидия, Горация. 
Актер 3 О нём писали Гете, Байрон, Шелли… 
Все вместе: Эсхил на все времена 


Актер 1 Интересно, как понимают этот миф современные школьники? Смогут ли они донести до зрителя идеи добра и справедливости? 

Актер 2 Сейчас посмотрим. 

Актер 3 Каждая эпоха находит в образе Прометея что-то близкое для себя. По-своему интерпретировал этот образ великий баснописец Эзоп. 
Задание 1

Попробуйте объяснить суть предложенных басен Эзопа, попробовав закончить их

Ребятам предоставляются тексты басен Эзопа: 
Басня № 1 
Прометей по велению Зевса вылепил из глины людей и животных. Но увидел Зевс, что неразумных животных получилось гораздо больше, и велел ему часть животных уничтожить и перелепить в людей. Тот повиновался; но получилось так, что люди, переделанные из животных, получили облик человеческий, но …………………………………(душу под ним сохранили звериную)


Басня № 2
Прометей, вылепив людей, повесил каждому на плечи две сумы: одну с чужими пороками, другую - с собственными. Суму с собственными пороками он повесил за спину, а с чужими - спереди. Так и получилось, что чужие пороки людям сразу бросаются в глаза, а……………………………(собственные они не замечают)

Задание 2

Командам предлагается инсценировать басни Эзопа «Гадатель» и «Слепец»

 
 «Гадатель» 
Гадатель сидел на площади и давал предсказания за деньги. Вдруг к нему подбежал человек и крикнул, что грабители взломали его дом и унесли всё добро. В ужасе гадатель вскочил и с воплем бросился со всех ног посмотреть, что случилось. Увидел это кто-то из прохожих и спросил: 
«Любезный, как же ты берёшься гадать о чужих делах, когда о своих ничего не знаешь?» 
Эта басня относится к таким людям, которые и сами не умеют жить, и за чужие дела берутся, их не касающиеся. 
«Слепец» 
Один человек незрячий умел каждое животное, которое ему давали в руки, на ощупь угадать, что это такое. И вот однажды ему предложили волчонка; он его ощупал и сказал, раздумывая: «Не знаю, чей это детёныш -волка, лисицы или ещё какого подобного животного, - и одно только знаю: в овечье стадо его лучше не пускать». Так свойства дурных людей часто бывают видны и по их наружности.

(команды готовятся к выступлению)
Команды представляют басни Эзопа в инсценировке. 
После инсценирования. 
Задание №3

Вопросы командам:

1. Расскажите о судьбе Эзопа (последние мгновения жизни)

2. Каких баснописцев ты знаешь? (Крылов, Лафонтен)

3. В каких произведениях упоминается имя Эзопа? (Чернышевский, Салтыков-Щедрин)

4. «Все искусства Прометеев дар» - кому принадлежат эти слова? (Прометей научил людей скотоводству и мореплаванию, врачеванию и законам жизни животных и птиц, искусству находить минералы и руды. Он заканчивает перечень благодеяний своих выводом: Запомни: все искусства- «Прометеев дар»).

5. В каких известных тебе произведениях мировой худ. культуры встречается образ Прометея? ( живопись: Рубенс «Прикованный Прометей» , Кюхельбеккер «К Прометею», Полонский «Прометей»; музыка: Скрябин «Поэма Экстаза о Прометее»; Лит-ра: Гете, Байрон- стих «Прометей», трагедия Эсхила «Прикованный Прометей», Ломоносов «Письмо о пользе стекла».    

Слово жюри. Оцениваются конкурсы скульптуры и театральный.

Конкурс №7  «Музыкальный»

Итак, последний конкурс – музыкальный. Уже в древности было замечено, что музыка, и прежде всего её основные компоненты – мелодии и ритм, изменяет настроение человека, перестраивает его внутреннее состояние. В классической Греции музыка воспринималась как триединство поэзии, танца и собственно музыки, считается одним из самых могущественных средств воздействия на духовный мир человека. 

Первый этап музыкального конкурса .Участником конкурса – игры предлагается определить на слух жанр фрагментов произведений классической музыки, Карточка с соответствующим жанром прикрепляется к доске в определенном порядке:

1. Моцарт «Симфония №40», I часть

2. А. Новиков «Гимн демократической молодежи мира»

3. Моцарт «Ария Фигаро» из оперы «Свадьба Фигаро»

4. Бах  «Токката и фуга ре минор»

5. Лист «Венгерская рапсодия» №2

6. Бородин «Хор поселян из оперы «Князь Игорь»

7. Звуковой фон – шум моря

Участники во время звучания фрагментов одновременно подбирают нужную карточку и прикрепляют к доске. 
 Жюри проставляют баллы, а мы просим конкурсантов выбрать и отметить символами те музыкальные понятия и жанры, которые родились в античности.

Заключительная часть

 В мировой  культуре ничего не умирает. Как бы далеко не отходило искусство Европы от античных образцов, оно вновь воскресает в нем через какое-то время. 
Разными идеями Античности питались Возрождение, классицизм, модерн. Будущее – это гармония человеческих усилий, интересов, возможностей, мы сегодня пытались это доказать. 

 Слово предоставляется жюри: называет победителей.

Звучит музыка Уэббера из рок-оперы «Иисус Христос – Суперзвезда»
Награждается оливковыми венками команда «__________________» , занявшая I  место в «Дельфийских играх»:

Выход муз. Чтение стихотворения Владимира Фирсова.

Чтоб с днем грядущим 
Быть на высоте, 
Преодолев веков и свет, и тьму, 
Цените, люди 
Тягу к красоте 
Не менее, чем красоту саму. 
ЧТО КРАСОТА! 
Пребудет и пройдет, 
По сути дела  - разная везде, 
А тяга к красоте не подведет, 
Известная, как тяга к высоте.
 Итак, дорогие друзья, наш праздник завершается. К нему мы долго и тщательно готовились. 
 Ёще раз благодарим всех, кто активно участвовал в подготовке и проведении «Дельфийских игр». Благодарим  всех участников. Особая благодарность членам жюри за объективную оценку конкурсантов. 
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