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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
к методическому семинару 
Я – учитель математики. В чем суть моей работы сегодня? По-моему, главное – обеспечить хорошие стартовые возможности для самореализации учеников. Что для этого необходимо? «… инициативность, способность творчески мыслить и находить нестандартные решения, готовность обучаться в течение всей жизни».  
А как мы, учителя, можем обеспечить формирование этих качеств у своих учеников? Главным ориентиром для решения этой проблемы являются Федеральные государственные образовательные стандарты.
Тема, над которой я работаю «Формирование математических компетентностей учащихся посредством использования игровых технологий на уроках математики в 5 -6 классах». Модернизация школьного образования ориентирует на развитие познавательной самостоятельности учащихся, формирование у них умений исследовательской деятельности.
 
В условиях перехода общеобразовательных школ на ФГОС  перед учителями ставятся задачи формирования знаний в соответствии с новыми стандартами, формирование универсальных действий, обеспечивающих все учебные предметы, формирование компетенций, позволяющих ученикам действовать в новой обстановке на качественно высоком уровне.
Одной из главных целей обучения математике является подготовка учащихся к повседневной жизни, а также развитие их личности средствами математики. Компетентностный подход является одним из направлений обновления образования в стратегии модернизации содержания общего образования России.
 В рамках ФГОС второго поколения большое внимание уделяется формированию у ученика личностных качеств созидателя и творца, его духовно-нравственному воспитанию с помощью изменения метода обучения с объяснительного на деятельностный и изменение оценки результатов обучения (оценка не только предметных ЗУН, но и, прежде всего, метапредметных и личностных
 
В основу обновленного содержания общего образования будет положено формирование и развитие ключевых компетентностей учеников.
Компетенция — это готовность (способность) ученика использовать усвоенные знания, учебные умения и навыки, а также способы деятельности в жизни для решения практических и теоретических задач.
 Математическая компетенция — это способность структурировать данные, создавать математическую модель ситуации, анализировать и преобразовывать ее, интерпретировать полученные результаты.
По мнению Г. К. Селевко: «Математическая компетентность – это умение работать с числом, числовой информацией (владеть математическими умениями)».

Таким образом, математическая компетентность - это в совокупности математические знания, умения, навыки плюс опыт практической деятельности, умение применять эти знания умения и навыки на практике, в окружающей действительности.
 
Математическая компетентность включает в себя:
1. Процедурные компетентности – формирование навыков и умений распознавать (создавать) математические модели задач; применять алгоритмы решения основных базовых задач; использовать математическую символику в оформлении математических текстов.
2. Логические компетентности – умение проводить обоснование правильности решения задач, критически мыслить и искать логические ошибки в исследованиях; мыслить дедуктивно, анализировать, систематизировать, обобщать.
3. Технологические компетентности – применение информационно – коммуникационных технологий для поддержки математической деятельности.
4. Исследовательские компетентности – умение выдвигать гипотезы и проверять их справедливость; создавать и исследовать математические модели задач; интерпретировать, систематизировать и обобщать полученные результаты; анализировать рациональность решения задач.
 
Выделяют три уровня математической компетентности.
Первый уровень (уровень воспроизведения) — это прямое применение в знакомой ситуации известных фактов, стандартных приемов, распознавание математических объектов и свойств, непосредственное выполнение вычислений.
Второй уровень (уровень установления связей) строится на репродуктивной деятельности по решению задач, которые, хотя и не являются типичными, но все же знакомы учащимся или выходят за рамки известного лишь в очень малой степени.
Третий уровень (уровень рассуждений) строится как развитие предыдущего уровня. Для решения задач этого уровня требуются определенная интуиция, размышления и творчество в выборе математического инструментария, самостоятельная разработка алгоритма действий.
В едином государственном экзамене последовательно реализуется проверка всех трех уровней математической компетентности школьников.
 
В своей работе я формирую математические компетентности учащихся посредством использования игровых технологий, стараюсь наполнить математическое образование знаниями, умениями и навыками, связанными с личным опытом и потребностями ученика. На своих уроках я использую игровые методы, так как игра рядом с обучением и трудом - один из основных видов деятельности человека. Применение игровых форм обучения даёт возможность эффективной организации взаимодействия учителя и учащихся, продуктивной формы обучения с элементами соревнования, что способствует заинтересованности в изучении математики.
 
В игре дети учатся :
· ставить цели и планировать деятельность по их достижению
· высказывать и аргументировано отстаивать своё мнение
· применять математические знания и умения в реальных ситуациях
· навыкам контроля и взаимоконтроля
Таким образом:
· Игровая деятельность – это многокомпонентная целостная система;
· Способ достижения целей и развитие личности школьников происходит благодаря личностно- мотивационной деятельности;
· Познавательная деятельность, которая разворачивается на основе игры, имеет свой предмет и направлена на конкретные цели и результаты,
· Результат игрового обучения достигается в процессе поэтапного решения системы проблемных заданий;
· Благодаря игровой деятельности формируются коммуникативные действия учащихся между собой и учителем;
· Возрастает интерес к изучению предмета.
В основе любой игровой методики лежат следующие принципы:
- Актуальность дидактического материала;
- Коллективность;
- Соревновательность 
Каждая игра должна содержать элемент новизны.
Игра – не урок. Игровой прием, включающий детей в новую тему, элемент соревнования, загадка, путешествие в сказку и многое другое,… - это не только методическое богатство учителя, но и общая, богатая впечатлениями работа детей на занятии.
Игра – средство диагностики. Ребенок раскрывается в игре во всех своих лучших и не лучших качествах.
Игровая форма занятий создается на уроках при помощи игровых приемов и ситуаций, которые выступают как средство побуждения, стимулирования учащихся к математической деятельности.
Игровые приемы, использующие программный материал, и особенности игр школьников средних классов вызывают у них активизацию умственной деятельности, способствуют возникновению внутренних мотивов учения и повышают уровень обученности. 
На итоговом уроке по теме «Умножение натуральных чисел и его свойства» в начале урока я провожу актуализацию в виде небольшой игры «Ипподром».
Заезд I: «Скачки с препятствиями».
1. Вычислите устно: 25*17*4; 17 + 300*0 – 272 : 272. (Ответ: 1699.)
2. В семье шесть дочерей. Каждая имеет брата. Сколько всего детей в семье? (Ответ: 7)
3. Бревно пилят на 10 частей. Сколько надо сделать распилов? (Ответ: 9)
4. Поставьте вместо звездочек знаки действий так, чтобы равенства были верными:
а)6*8 = 70*22 б) 40*5 = 9*5 в) 77*7 = 5*6
Заезд II: Всем участникам предлагается вспомнить и записать как можно больше слов, имеющих отношение к математике.
Заезд III: Участникам заезда раздаются двухцветные сигнальные карточки. Ведущий зачитывает слова. После этого участник должен с помощью карточки показать, является это слово математическим термином или нет. Сделавший ошибку выбывает из игры. Заезд заканчивается, когда остается один участник.
Набор слов: треугольник, ишак, уравнение, дециметр, дифирамб, периметр, градус, формуляр, квадрат, угол, круг, интрига, резус, круг, произведение, алфавит, килограмм, запятая, сумма, глобус.
Заезд IV: Участникам предлагается слово, например, «произведение». Из букв его надо составить как можно больше любых слов (за каждое слово – 1 балл), причем за математический термин достается за три балла. Победитель определяется по наибольшему количеству слов.
Результативность
· Дети используют знания, умения и навыки, полученные на уроках математики, в практической деятельности.
· У учащихся формируется представление о математике как о предмете, где каждому есть возможность выразиться.
· Приобретается навык работы со справочной литературой, проводятся необходимые измерения, подбираются доступные приборы, анализируются полученные результаты.
· Учащиеся адекватно оценивают деятельность одноклассников.
· Изменяется поведение детей в коллективе: они начинают прислушиваться к мнению других, без боязни высказывают свое собственное мнение.
Игровые методики являются своеобразным мостиком к развитию логического мышления, к умению решать нестандартные, конкурсные задачи
Это дает возможность повышению качества обученности учащихся на уроках математики.

С обучающимися была проведено анкетирование:
· Нравятся ли игры на уроках?
· Почему интереснее с играми?
· Чему их учат игры на уроках математики?

Результаты анкетирования показали:
· Игры на уроках нравятся всем учащимся без исключения. 
Большинство учащихся хотели бы играть на каждом уроке.
· В игровой форме лучше запоминается урок. 
· Игры учат логически думать, рассуждать, соперничать

Мониторинг качества знаний в 6 классе (за 1, 2, 3 четверти) показывает следующие результаты:

1 чет.- 74,1%
2 чет.- 74,1%
3 чет.- 85,7%


Не тревожьтесь, и в памяти всё разложите:
Цель урока – добро, запишите в свой план.
И пятёрки, пятёрки, пятёрки дарите –
Остальные оценки не свойственны Вам.
Вам опять не уснуть, Вам опять до рассвета
То задачки решать, то писать им стихи…
Вы – Блестящий Учитель, запомните это!
И у Вас бесподобные ученики!
